2025/09/15 02:14 1/6 Layer / Multi View

Layer / Multi View

*Layer hiess vor Version24 mal Multiviewer

Layer sind Kopien von Inputs, welche als Layer Uber den Grund Input gelegt werden. Diese kdnnen

beliebig skaliert, beschnitten, gedreht werden. Damit lassen sich einfache Bild im Bild Quellen

erstellen oder komplexere Multiviews. Sdmtliche Layer kdnnen in ihrer Ordnung via Shortcuts/API

verschoben werden. Auch der Ihalt eines Layers kann so geandert werden. Ab Version 24 konnen

Layer auch einen Border haben. Aus performance Grinden werden die Border wahrend einem Merge
o0

abgeschaltet. Sieht ein bisschen unschén aus aber versendet sich =~

Jeder Input besitzt 10 Layer, auf welchen ein Bild eines anderen Eingangs (oder des eigenen)
dartbergelegt werden kann.
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Vorlagen

Es gibt fertige Vorlagen, welche zum Erstellen eures Layerabgerufen werden kdnnen.
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Belegung Layer/Multi View

In den 10 Dropdown Menus der Layer kann einer der existierenden Eingange angewahlt werden. Die
Layer sind Ubereinander angeordnet. Zuunterst ist der Eingang, dariber kommen die Layer 1-10. Das
bedeutet Layer 2 deckt Layer 1 ab, Layer 10 deckt Layer 1-9 ab etc....
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Position / Border*

Jedes Layerfenster kann in Grosse und Position separat verandert werden. Dazu clickt man auf Edit im
Layer/Multi View Fenster. Ab Version27 gibt es dazu ein erweitertes Menu und die Fenster haben neu

auch Rasterlinien, welche beim Einrichten helfen.
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oder man wahlt Position im Input Menu. Dort wahlt man den Layer (1-10) welchen man andern
mochte, im Dropdown an.\\
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*Ab Version 24 gibt es neu die Option ein Layerfenster mit einem einfarbigen Border zu versehen.

Layer verdoppeln

Ein mit Layern versehener Eingang kann, wie jeder andere, als virtueller Eingang verdoppelt werden.
So kann z.B. ein Multiviewer mit 16 Bildern ab einem 2. vMix Rechner erstellt werden.

Du erstellst einen Multiviewer mit 8 callern ab dem ersten Rechner, schickst diesen als NDI zu einem
zweiten vMix Rechner und addierst dort weitere 8 Caller zu einem 16-fach Multiviewer.

Auf dem eigenen Rechner hat das Layern eine Limite. Mehr als 2 Layerbilder kbnnen nicht
ubereinandergelegt werden. Falls komplexere Layer erstellt werden mussen, kann ab Version25 Uber
den Mix Input aus einem Layerinput wieder ein ,flacher” Input erzeugt werden. Der Mix Input ist also
wie die Funktion ,alles auf die Hintergrundebene reduzieren” in Photoshop. Es gibt eine detailiertere
Beschreibung zum Mix Input hier. mix_inputs_oder_auch_m_e_oder_aux_genannt
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Multiviewer mit Key/Alpha

jeder Layer kennt auch Key, d.h. ein Titel wird mit all seinen Eigenschaften (auch Transparenz) Uber
die darunterleigenden Layer gelegt.
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Weiterfuhrende Beispiele sind

Ein klassisches Prasentations-Setup in 5 Minuten
Multiviewer Beispiel
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